Warszawa, dnia 21 lutego 2025 r.
Poz. 8

ZARZADZENIE NR 3
MINISTRA CYFRYZACIJID
z dnia 15 lutego 2025 r.

w sprawie powolania Zespolu do spraw opracowania projektu regulacji prawnych

w zakresie funkcjonowania e-sportu w Polsce

Na podstawie art. 7 ust. 4 pkt 5 ustawy z dnia 8 sierpnia 1996 r. o Radzie Ministrow
(Dz. U. 22024 r. poz. 1050 i 1473) zarzadza si¢, co nastepuje:

§ 1. 1. Powoluje si¢ Zespot do spraw opracowania projektu regulacji prawnych w zakresie
funkcjonowania e-sportu w Polsce, zwany dalej ,,Zespotem”.

2. Zespot jest organem pomocniczym ministra wlasciwego do spraw informatyzacji.

§ 2. Do zadan Zespotu nalezy:

1) badanie i1 analiza rynku e-sportu z uwzglednieniem spoteczno-gospodarczych
uwarunkowan, poprzedzajace przygotowanie wstgpnych zalozen pozwalajacych okresli¢
potencjalne kierunki rozwoju rynku e-sportu;

2) opracowanie propozycji regulacji prawnych w zakresie strategii rozwoju e-sportu

w Polsce.

D Minister Cyfryzacji kieruje dziatem administracji rzadowej — informatyzacja, na podstawie § 1 ust. 2

rozporzadzenia Prezesa Rady Ministréw z dnia 18 grudnia 2023 r. w sprawie szczegétowego zakresu dziatania
Ministra Cyfryzacji (Dz. U. poz. 2720).



§ 3. 1. W sktad Zespotu wchodza:

1) Przewodniczacy Zespolu — Dyrektor Departamentu GovTech Polska w Ministerstwie
Cyfryzacji;

2) Zastepca Przewodniczacego Zespotu — Zastgpca Dyrektora Departamentu Projektow
1 Strategii w Ministerstwie Cyfryzacji wyznaczony przez Dyrektora Departamentu
Projektow 1 Strategii w Ministerstwie Cyfryzacji;

3) czlonkowie Zespotu:

a) dwoch pracownikow Departamentu GovTech Polska w Ministerstwie Cyfryzacji
wyznaczonych przez Dyrektora Departamentu GovTech Polska w Ministerstwie
Cyfryzacji,

b) dwoch przedstawicieli Polskiego Zwiazku Esportu,

c) Sekretarz Zespotu — pracownik Departamentu GovTech Polska w Ministerstwie
Cyfryzacji wyznaczony przez Przewodniczacego Zespotu.

2. Przewodniczacy Zespolu moze zaprasza¢ do udzialu w pracach Zespotu, z gtosem
doradczym, przedstawicieli innych komorek organizacyjnych Ministerstwa Cyfryzacji,
przedstawicieli organéw oraz jednostek podleglych Ministrowi Cyfryzacji lub przez niego
nadzorowanych, przedstawicieli innych organdw administracji rzadowej, w szczego6lnosci
ministra wlasciwego do spraw zdrowia, ministra wlasciwego do spraw oswiaty 1 wychowania,
ministra wlasciwego do spraw szkolnictwa wyzszego 1 nauki, ministra wlasciwego do spraw
kultury fizycznej, ministra wtasciwego do spraw turystyki, ministra wlasciwego do spraw
budownictwa, planowania i zagospodarowania przestrzennego oraz mieszkalnictwa i ministra
wlasciwego do spraw gospodarki, a takze podmiotoéw 1 organizacji, ktorych wiedza
1 doswiadczenie moga by¢ przydatne do realizacji zadan Zespotu, okreslonych w § 2.

3. Czlonkowie Zespotu oraz osoby, o ktérych mowa w ust. 2, sa obowigzani do

zachowania poufnosci informacji zwigzanych z dziatalno$cig Zespotu.

§ 4. 1. Pracami Zespotu kieruje Przewodniczacy.
2. Do zadan Przewodniczacego Zespotu nalezy w szczegdlnosci:
1) planowanie 1 organizowanie prac Zespotu;
2) zwotywanie posiedzen Zespotu;
3) ustalanie porzadku dziennego posiedzen Zespotu;
4) prowadzenie posiedzen Zespotu,
5) reprezentowanie Zespotu na zewnatrz;

6) podpisywanie protokoldw z posiedzen Zespotu;



7)  okreslanie sposobu i1 terminu wykonania biezacego zadania przez Zespot;
8) informowanie cztonka kierownictwa nadzorujacego Departament GovTech Polska
o biezacej dziatalno$ci Zespotu, w tym o stanie realizacji zadan, o ktorych mowa w § 2.
3. Przewodniczacy Zespotu moze zleca¢ sporzadzanie bezplatnych ekspertyz, opinii
1 analiz, niezbednych do realizacji zadan Zespotu.
4. Zadania Przewodniczacego Zespotu w przypadku jego nieobecnosci wykonuje
Zastepca Przewodniczacego Zespolu, a w przypadku nieobecnosci Zastepcy
Przewodniczacego Zespotu - inny czlonek Zespolu wyznaczony przez Przewodniczacego

Zespotu.

§ 5. 1. Zespot obraduje na posiedzeniach, ktore odbywaja si¢ stacjonarnie w siedzibie
Ministerstwa Cyfryzacji albo w trybie zdalnym lub hybrydowym z wykorzystaniem srodkéw
komunikacji elektronicznej. Zespdt moze takze prowadzi¢ prace w trybie obiegowym w drodze
korespondencyjnego uzgadniania stanowisk.

2. Zawiadomienie o terminie posiedzenia Zespotu oraz materialy bedace przedmiotem
posiedzenia Zespotu sg dostarczane cztonkom Zespolu w terminie umozliwiajacym zapoznanie
si¢ z nimi, nie krétszym niz 3 dni robocze przed dniem posiedzenia Zespotu.

3. W szczegodlnie uzasadnionych przypadkach Przewodniczacy Zespotu moze zwotaé
posiedzenie Zespotu bez zachowania trybu, o ktorym mowa w ust. 2.

4. W przypadku prowadzenia prac w trybie obiegowym, cztonkowie Zespotu przesylaja
wymagane dokumenty 1 informacje bezposrednio do Sekretarza Zespotu, w terminie i formie
wskazanych przez Przewodniczacego Zespotu.

5. Zespot podejmuje decyzje w drodze glosowania zwykla wiekszoscia gtosow.

6. Zespot moze podejmowac decyzje w trybie obiegowym, w tym z zastosowaniem
srodkoéw komunikacji elektroniczne;.

7. Glosowania sg jawne.

8. W przypadku réwnej liczby gtoséw decyduje glos Przewodniczacego Zespotu.

9. Kazdorazowo z posiedzenia Zespotu jest sporzadzany protokot.

§ 6. 1. Obstuge organizacyjna, techniczng 1 kancelaryjno-biurowg prac Zespotu zapewnia
Departament GovTech Polska w Ministerstwie Cyfryzacji.

2. Osobom wchodzacym w sklad Zespotu oraz osobom zaproszonym do udziatu
w pracach Zespotu, o ktorych mowa w § 2, z tytutu udziatu w pracach Zespotu nie przystuguje

wynagrodzenie, diety ani zwrot kosztéw podrozy z tytutu uczestnictwa w pracach Zespotu.



§ 7. Pierwsze posiedzenie Zespotu zostanie zwolane nie pdzniej niz w terminie 14 dni od

dnia wejscia w zycie zarzadzenia.

§ 8. Rozwigzanie Zespotu nastapi po przedstawieniu przez Przewodniczacego Zespotu
Ministrowi Cyfryzacji sprawozdania z dzialalno$ci Zespotu zawierajagcego propozycje

regulacji prawnych w zakresie strategii rozwoju e-sportu w Polsce.

§ 9. Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem nastgpujacym po dniu ogloszenia.

Minister Cyfryzacji: wz. D. Standerski



