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ZARZADZENIE Nr 54/MON
MINISTRA OBRONY NARODOWEJ

z dnia 21 sierpnia 2001 .

w sprawie utworzenia Centrum Symulacji i Komputerowych Gier Wojennych
w Akademii Obrony Narodowej.

Na podstawie art. 9 ust. 1 ustawy z dnia 31 mar-
ca 1965 r. o wyzszym szkolnictwie wojskowym (Dz.U.
21992 r.Nr 10, poz. 40,z 1996 r. Nr 7, poz. 44,z 1997 r. Nr
96, poz. 590, Nr 107, poz. 688, Nr 115, poz. 741
i Nr121, poz. 770 orazz 1998 r. Nr 106, poz. 668) zarzg-
dza sig, co nastepuje:

8 1. W Akademii Obrony Narodowej tworzy sie
jednostke organizacyjng pod nazwg Centrum Symula-
cji i Komputerowych GierWojennych, zwang dalej,,Cen-
trum".

§ 2. Szef Sztabu Generalnego WP:
1) w porozumieniu z Komendantem Akademii Obro-
ny Narodowej :

a) opracuje i przedtozy do zatwierdzenia projekt
szczego6towych zadan i struktury Centrum,

b) okresli zasady wykorzystywania Centrum w
szkoleniu komérek organizacyjnych Minister-
stwa Obrony Narodowej, rodzajéw Sit Zbroj-
nych Rzeczypospolitej Polskiej, zwanych dalej
.rodzajami Sit Zbrojnych", oraz wspétpracy z
osrodkami symulacji w rodzajach Sit Zbrojnych,

c¢) powota zesp o6t ekspertéw celem oceny przydat-
nosci systemow symulacyjnych majgcych sta-
nowié¢ wyposazenie Centrum,

d) powota grupe organizacyjng do realizacji zadan
wynikajgcych z zarzadzenia;

2) sprawuje nadzér merytoryczny Centrum, w zakre-
sie:

a) przygotowania, prowadzenia i oceny éwiczen
oraz formutowania stosownych wnioskow,

b) prowadzenia analiz struktur organizacyjnych wojsk
oraz systemoéw uzbrojenia i techniki wojskowej,
c) wyposazenia w modele i systemy symulacyjne;

3) opracuje w okresie trzech miesiecy od dnia wej-
Scia w zycie zarzgdzenia niezbedne organizacyjne
dokumenty wykonawcze;

4) w ramach korekty podziatu docelowych limitow Sit
Zbrojnych uwzgledni zwigkszenie stanu etatowego
Akademii Obrony Narodowej kosztem limitéw ro-
dzajéw Sit Zbrojnych o 30 stanowisk etatowych,
w tym nie wigcej niz 20 stanowisk wojskowych;

5) o uptywie trzech lat od terminu okreslonegow 8§ 5
ust. 2 dokona analizy organizacyjnej i funkcjonal-
nej oraz opracuje propozycje ewentualnych zmian
w funkcjonowaniu Centrum.

§ 3. Komendant Akademii Obrony Narodowej:
1)w terminie dwéch miesiecy od dnia wejscia w zy-
cie zarzadzenia:

a) opracuje i przedstawi Szefowi Sztabu General-
nego WP projekt zmian w etacie Akademii Obro-
ny Narodowej uwzgledniajgcy utworzenie Cen-
trum,

b) opracuje i przedstawi do zatwierdzenia projekt
zmian w Statucie Akademii Obrony Narodowej
uwzgledniajgcy utworzenie Centrum;

2) opracuje w porozumieniu z dowodcami rodza-
jow Sit Zbrojnych i przedstawi do zatwierdze-
nia Szefowi Sztabu Generalnego WP ramowy
plan dziatalnosci szkoleniowej Centrum;

3) wydzieli i dokona adaptacji pomieszczen na po-
trzeby Centrum;
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4) w uzgodnieniu z Dyrektorem Departamentu Bu-
dzetowego zapewni, w ramach dotacji dla Aka-
demii Obrony Narodowej na rok 2002, niezbed-
ne $rodki finansowe na funkcjonowanie Cen-
trum;

5) zapewni wyposazenie Centrum w niezbedny
sprzet administracyjno-biurowy;

6) zapewni utrzymanie i rozwoj Centrum oraz wy-
odrebnienie ewidencji kosztéw Centrum po jego
uruchomieniu.

8 4. Szef Generalnego Zarzagdu Dowodzenia
i Lgcznosci spowoduje w ramach zaplanowanych $rod-
kéw na realizacje celu Sit Zbrojnych EG 0350 wyposa-
zenie Centrum w odpowiednie elementy infrastruktury

teleinformatycznej oraz dofinansowanie niezbednych
prac inwestycyjnych.

8 5. 1. Formowanie Centrum Symulacji i Kompu-
terowych Gier Wojennych zakonczy¢ do dnia 30 wrze-
$nia 2002 .

2. Gotowo$¢ do przeprowadzania ¢wiczeh wspo-
maganych komputerowo osiggna¢ do dnia 31 grudnia
2003 r.

8 6. Zarzadzenie wchodzi w zycie po uptywie
14 dni od dnia ogtoszenia.

Minister Obrony Narodowej: B. KOMOROWSKI





